MANIPULACIÓN DE IMÁGENES BAJO SOFTWARE


PROGRAMACIÓN DEL CURSO

METODOLOGÍA


Partiendo del hecho que el presente curso está dirigido a personas que, en principio, parten de un nivel de cualificación básico en la manipulación de imágenes, este curso requerirá de una parte importante de prácticas en la utilización de las diferentes herramientas que se vayan estudiando, ya que entiendo que  ésta es la única manera de hacerse con los mecanismos de los recursos informáticos disponibles. 


Las sesiones se desarrollaran con ordenadores a disposición de los participantes, Se dispone de un cañón de video conectado al ordenador del ponente con el fin de visualizar los diferentes aspectos tratados.


Tras las explicaciones pertinentes se empleará al menos media sesión (1 hora) para las prácticas programadas. Las dos últimas sesiones se dedicarán en su integridad a la elaboración de prácticas disponiendo ya de todos los recursos contemplados en el presente programa.


Se tratará, en lo posible, de atender de forma individualizada durante las prácticas aquellos problemas o dudas que puedan surgir en cada momento en relación a lo expuesto, o en otros casos, a aquellos participantes más avanzados que puedan requerir de técnicas más complejas de las explicadas.

TEMPORALIZACIÓN

1ª SESIÓN


1.- Interfaz de GIMP y de PHOTOSHOP. 

2.- Similitudes y diferencias de los dos programas. 

3.- Ventanas de información necesarias para el trabajo de manipulación de imágenes. 

4.- Elementos configurables básicos en las preferencias de ambos programas.

5.- Herramientas de selección y su configuración; la importancia del calado y su configuración en las selecciones.

Práctica: Configuración de los elementos de preferencias estudiados. Configuración y utilización de las herramientas de selección en algunos casos concretos de copiado y pegado.

2ª SESIÓN


1.- Herramientas básicas para la mejora lumínica de imágenes: Niveles y curvas.


2.- La importancia del histograma: umbrales de luz y sombra.


3.- Retoque de la luz sobre la propia imagen; ventajas e inconvenientes.

4.- Alternativa para evitar el deterioro de la imagen: la utilización de un duplicado de la imagen en el caso de GIMP o de una capa de ajuste en PHOTOSHOP.

5.- Aplanado y/o acoplado de la imagen definitiva.

Práctica: Utilización de las herramientas estudiadas sobre imágenes concretas con el fin de mejorar su calidad.

3ª SESIÓN


1.- El tamaño de una imagen digital: como cambiar el tamaño de una imagen y del lienzo que la soporta. 


2.- Las máscaras de capa: Su importancia a la hora de retocar selectivamente una imagen.


3.- Creación de máscaras de capa selectivas a partir de selecciones directas y a partir de la luminosidad de la propia imagen.

4.- Los modos de fusión básicos: Aclarar, oscurecer y contrastar.

5.- La transparencia y la opacidad de una capa: utilización selectiva según la intención y resultado.

Práctica: Manipulación de imágenes utilizando máscaras de capa, transparencias y modos de fusión con el fin de alterar y/o mejorar su aspecto.

4ª SESIÓN


1.- Los modos de imagen: Color RGB, sRGB, y escala de grises. La profundidad de color. Conversión de imágenes de un modo a otro.


2.- Diferencia entre una imagen en escala de grises y una imagen desaturada; la incompatibilidad de trabajar con una imagen en color y otra en escala de grises al mismo tiempo.

3.- Alternativas para la utilización conjunta del color y del blanco y negro en una misma imagen: Modos de conversión a blanco y negro trabajando en color.

Práctica: Conversión de imágenes a escala de grises: A partir de la versión en blanco y negro de la propia imagen y a partir de un canal. Creación de imágenes compuestas en color y blanco y negro utilizando todos los recursos estudiados en las sesiones anteriores.

5ª SESIÓN


1.- Herramientas básicas para la manipulación del color: Tono y saturación, modos de fusión de color, sustitución y/o alteración de colores.


2.- El escalado, rotado y deformado de una imagen o parte de ella. Herramientas básicas a partir de parámetros numéricos, tiradores y filtros concretos.

Práctica: Creación de imágenes compuestas manipulando el color y la forma.

6ª SESIÓN


1.- Herramientas de dibujo: Líneas, trazados, formas configurables, pinceles, contorneados y rellenos a partir de selecciones.


2.- Texturas y motivos: Creación de motivos de relleno personalizados.


3.- La herramienta de degradado o cortinilla y sus modos.

4.- Interacción de las diferentes herramientas de dibujo utilizando capas distintas y transparencias.

Práctica: Creación de imágenes compuestas utilizando exclusivamente las herramientas de dibujo estudiadas.

7ª SESIÓN


1.- Los filtros: Filtros artísticos y/o decorativos: Elementos configurables.
2.- Utilización de un filtro de forma total o selectiva en una imagen con un fin expresivo concreto.


3.- Herramientas de corrección y clonado.

Práctica: Creación de imágenes compuestas utilizando filtros y las herramientas estudiadas anteriormente. 

8ª SESIÓN


1.- Capas de texto: Elementos configurables, modificación de las capas de texto.


2.- Estilos de capa en PHOTOSHOP: utilización estética de los elementos configurables en las capas de texto: Borde, resplandor, bisel,…

3.- Filtros aplicables a las capas de texto.

Práctica: Creación de imágenes compuestas utilizando capas de texto en combinación con las herramientas estudiadas en las sesiones anteriores. 

9ª  y 10ª SESIÓNES

Práctica: Elaboración de al menos dos imágenes complejas, utilizando para ello todas las herramientas estudiadas en las sesiones anteriores.

